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Vektorova grafika

* Obrazky vytvorené pomoci vektorové grafiky jsou tvoreny krivkami —
vektory, které spojuji jednotlivé kotevni body a mohou mit definovanou
vypln (barevna plocha nebo barevny prechod). Tyto ¢ary se nazyvaji
Bézierovy krivky.

* Obrazky jsou tak slozeny z bodu, primek, kfivek a mnohouhelnika.



http://cs.wikipedia.org/wiki/B%C3%A9zierova_k%C5%99ivka

Uziti vektoroveé grafiky

Vektorova grafika se pouziva zejména pro pocitacovou sazbu,
tvorbu ilustraci, log, propagacnich materialu, klipartt, diagramu
a pocitacovych animaci. Pro praci s vektorovou grafikou se
pouzivaji vektorové editory (napf. Adobe lllustrator, CorelDraw,
Inkscape, Sodipodi, Zoner Callisto).

Formaty vektorové grafiky

a) .eps, .ps— PostScript

b) .pdf — Portable Document Format
c) .ai—Adobe lllustrator Artwork

d) .cdr— Corel Draw

e) .svg— Scalable Vector Graphics

f) .zmf—Zoner Callisto
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Srovnani vektorové grafiky s rastrovou

Vyhody Nevyhody
Vektorova grafika ma proti * Oproti rastrove grafice zpravidla
rastrové grafice nékteré vyhody: slozitéjsi pofizeni obrazku. V

rastrové grafice Ize obrazek
snadno poridit pomoci
fotoaparatu nebo skeneru.

* Je mozné libovolné
zmensovani nebo zvetsovani

SlaEA ) ez 2y el * Prekrodi-li slozitost grafického

* Je mozné pracovat s kazdym objektu uréitou mez, zaéne byt
objektem v obrazku oddélené. vektorovad grafika naro€né;si na
* Vyslednd pamétova narocnost operacni pamet a procesor nez

obrazku je obvykle mnohem grafika bitmapova.

mensi nez u rastrové grafiky.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Opera%C4%8Dn%C3%AD_pam%C4%9B%C5%A5
http://cs.wikipedia.org/wiki/Procesor




