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Grafika - uvod

Pocitacova grafika je velmi dynamicky se rozvijejici obor vypocetni
techniky. Bézné dnesni pocitace za pomoci prislusného softwaru
umoznuji uzivatelim vytvaret velmi dobré vysledky.

Kde se nejcastéji setkavame s pocitacovou grafikou?
Tiskoviny — veskeré noviny, casopisy, knihy i reklamni a jiné letaky
Reklama — billboardy, propagacni materialy, reklamni televizni spoty,

Média, televize, multimédia — multimedialni CD,DVD, filmové a televizni
efekty

Internetové stranky

3D modeling — design a navrhy modelu vyrobku
CAD/CAM projektovani — konstrukce staveb a strojti
Hry — zobrazovani virtualniho svéta
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Grafika —zakladni pojmy

Zakladni pojmy:

Pixel

Picture element (obrazkovy bod), nejmensi zobrazitelna plocha obrazu.
Hloubka barev

Pocet bitQ, které reprezentuji dany pixel, urCuje pocet barev, kterych mtze pixel

nabyt. Cim vétsi pocet bith, tim vétsi i mozny pocet barev. Barevnou hloubkou se
vétSinou rozumi pravé pocet bitli nutnych pro reprezentaci jeho barvy. Nékdy se jako
barevna hloubka pfimo uvaZuje tento pocet barev. Vice bitl na jeden pixel také
znamena vétsi pamétovou naroénost ulozeni grafické informace. Vétsina modernich
zobrazovacich zafizeni dokaZe zobrazit 16,7 miliont barev (24 bitti/pixel) nebo 4295
miliont (32 bita/pixel).

Rozliseni

Je graficka velicina a udava se v DPI - Dot Per Inch (pocet obrazovkovych bodt

na palec). Pokud napfriklad scanner ma rozliseni v DPI, znamena to, jak jemné je
rozlisovana predloha a kolik obrazové informace je ziskano. Cim vétsi je rozliseni,
tim mensi detaily jsou v predloze rozliSovany a zaznamenany.

Rozliseni v oblasti grafiky je udavano jako dvourozmérna velic¢ina, napft. 600 x

600 dpi. V takovém pripadé prvni hodnota urcuje hustotu bodid na fadce a druha
hustotu bodu ve sloupci.



Grafika- rozdéleni

Obecné bychom mohli graficky software rozdélit na dvé velké kategorie.

Software pracuijici s vektorovou grafikou a software pracuijici s rastrovou
grafikou.

Mezi obéma skupinami softwaru je rada rozdilu , i kdyz existuje cela
rada aplikaci, které jiz dokazi pracovat s obéma grafickymi formaty.

O rozdilnosti obou skupin programu se budeme bavit dale.
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Grafika

Obrazky a jejich formaty

obrazky jsou uloZeny v souborech. Tyto soubory maji rtizné formaty
(zpUsoby uloZeni obrazku v souboru)

existuji 2 zakladni skupiny formatu:

Bitmapové obrazky( rastrové)
obrazek je uloZen jako mozaika bodd (pixelii)
(pixel je 1 bod obrazovky, 20-30 pixeltl je 1 cm)

u kazdého bodu se pamatuje jeho barva, ktera se vybira z barevné palety u
kazdého bitmapového obrazku mliizeme urgit:

jeho rozméry (Sitka a vySka mozaiky) - napt. 300x200 pixelli

jeho barevnou paletu (maximalni pocet pouzitelnych barev v obrazku
Binapriklad:

typicky bitmapovy obradzek:
(vznikl naskenovanim)
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Grafika

barevné obrazky

s 2-barevnou paletou

s 16-barevnou paletou (4-bitové kodovani)

s 256-barevnou paletou (8-bitové kddovani) - uz celkem realistické
s 65536-barevnou paletou (16-bitové kédovani - tzv. High color)

s 16 mil-barevnou paletou (24-bitové kddovani - tzv. True color) - nejlepsi
kvalita, (tzv. Cisté nebo pravdivé barvy)

cernobilé obrazky
s 2-barevnou paletou (obrazek pouze z cerné a bilé - napft. technicky vykres)
s 16-barevnou paletou (4-bitové kddovani) - obrazek se 16 stupni Sedi

s 256-barevnou paletou (8-bitové kodovani) - 256 stupnt Sedi - uz celkem
realistické

takto lze popsat kazdy obrazek




Grafika

Vektorové obrazky

obrazek je uloZzen v podobé matematického popisu ruznych krivek, které
jsou na obrazku

(kruznice se pamatuje jako stred a polomér, pfimka je urcena dvéma body
apod.)

barevna paleta se neudava

takto nelze popsat kazdy obrazek

typicky vektorovy obrazek:

(vznikl nakreslenim)
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Grafika-srovnani formatu

Srovnani bitmapovych a vektorovych obrazku

bitmapové obrazky zaberou obvykle na disku vice mista (pamatuje se informace o kazdém pixelu)

vektorové lze ulozZit jen obrazky urcitého typu (kresby, schémata, ..)

vektorové obrazky lze bez zhorseni kvality libovolné zvétSovat i zmensovat, u bitmapovych to vede ke zhorseni
kvality (napft. pokud bitmapovy obrazek hodné zvétsite, bude zubaty)

Vewvs

nejpouzivanéjsi vektorové formaty: CDR (kresba z CorelDraw), DXF (schéma z Autocadu), ..
kombinované formaty (¢ast obrazku se pamatuje vektoroveé a ¢ast bitmapové): WMF, EPS, ..

vzhledem k tomu, Ze bitmapové obrazky zabiraji na disku mnoho mista, dochazi pri ukladani na disk u
nékterych formatu k automatické kompresi (tzv. vnitini komprese)

Blbitmapové formaty se jesté déli na:
formaty bez vnitini komprese - napi. BMP na disku zabere nejvice mista

formaty s vnitini bezeztratovou kompresi - napr. PCX, GIF obrazek je stale stejny, ale na disku zabere méné
mista (napf. tfetinu)

formaty s vnitini ztratovou kompresi - napr. JPG obrazek se trochu poskodi (coz oko nepoznd), ale na disku
zabere malo mista (napf. desetinu)

jinymi slovy:
kdyz ulozZite vas vytvor ve formatu BMP, muZe zabrat napi. 2 MB (nevesel by se na disketu)
pokud ho uloZite jako GIF, zabere napft. jen 0,5 MB (bude vypadat stale stejné, ale vejde se)

pokud ho uloZite jako JPG, bude napf. jen 0,1 MB velky, trochu se poskodi, ale oko to nepozna (takovych se na
disketu vejde skoro 15)
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Grafika

Grafické editory

existuji jak pro Windows, tak pro jiné OS (ale pouzivaji se hlavné ve
Windows)

Vektorové

obrazky se v nich vytvareji vektorove, tzn. po jednotlivych objektech
(obdélnik, elipsa, €ara, text), tyto objekty jsou i nadale samostatné -
Ize je kdykoliv pozdéji smazat bez poskozeni okolnich objektq, Ize je

kdykoliv pozdéji deformovat, zvétsovat, zmensovat apod.

mezi nejznamé;jsi vektorové grafické editory patii Core/lDraw, Adobe
Illustrator, Zebra pro Windows, programy pro technické kresleni
(AutoCad)
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Bitmapové

obrazky se v nich vytvareji bitmapové, tzn. ze behem
kresleni je obrazek pouze mozaikou bodu, nakreslené
objekty nejsou samostatné, jsou jen soucasti této mozaiky
po nakresleni s nimi jiz nelze samostatné pohybovat,
nelze ménit jejich velikost, deformovat je apod.

pro vlastni kresleni - Zebra pro DOS, DrHalo, Fractal
Design Painter, Paintbrush, Malovani, ...

retusovaci programy - Adobe Photoshop, Altsys
Photostyler, Corel PhotoPaint, Paintshop Pro (retusovani -
Uprava naskenovanych obrazku)
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Grafika- CorelDraw

Charakteristika

je to vyrobek kanadské firmy Corel Systems, jedné z vedoucich firem v oblasti
pocitacové grafiky. Tato firma vyrdbi dale napr. retusovaci program Corel
PhotoPaint, DTP program Corel Ventura, prezentacni program Corel Show
apod.

dalSimi obdobnymi programy jsou napr. Adobe lllustrator, Zebra pro Windows
a dale vSechny programy pro technické kresleni a projektovani (napi. AutoCad
apod.)

uZiti: CorelDraw se uziva predevsim pro vlastni kresleni (vytvareni log,
ozdobnych napisi) a pro vytvareni jednostrankovych grafickych dél (plakaty,
reklamy apod.). Casto je to téZ pomocny program p¥i DTP



Grafika — digitalni fotografie

Oblast digitalni fotografie zahrnuje snimani fotografickych snimka, jejich
zpracovani na pocitaci a nasledné vytisténi snimkl ( pomaoci tiskarny nebo ve
fotosbérné )

V procesu prace s digitalni fotografii je mozno od prvotniho porizeni snimku az
do jeho editovani provadét operace, které by nikdy s klasickym fotoaparatem
nebyly mozné.

Digitalni fotografie umoznuje:

Okamazité prohlédnout vyfotografovany snimek na miniaturnim displeji a
pripadné jej okamzité smazat

Upravit vyfotografované snimky ( ostrit, retuSovat, provadét vyrezy) na PC

Pouzit snimky pro libovolny vystup — vytisknout sami, ve fotolabu, prevést na
klasickou fotografii

Archivovat snimky — na rtiznych médiich ( CD, DVD, HDD )
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Grafika — digitalni fotografie

U digitalniho fotoaparatu se vSechny vyfocené snimky ( data ) ukladaji na
specialni zaznamovou kartu. Existuje jich nékolik typl napt. CompactFlash Card,
ATA Flash, Smart Media ... a liSi se podle typu fotoaparatu. Lze je bez problému
vyjmout a vyménit, precist z nich data atd.

Kvalita fotografii zavisi na CCD - prvku, ktery prevadi ¢ockou zachyceny obraz do
digitalni podoby, jednotkou jsou megapixely

Velikosti obrazku — mame na mysli datovou velikost
Fotoaparaty vybirame z kategorie kompaktnich nebo zrcadlovek.

K nejznamé;jsim vyrobclim fotoaparata patti: Sony, Hewlett Packard, Konica -
Minolta, Olympus, Kodak, Panasonic, Pentax, Canon, Nikon.



Grafika — digitalni fotografie

Po poftizeni digitalniho snimku nasleduje jeho zpracovani.
Jakmile se snimek nakopiruje do pocitace, jedna se vlastné o klasicky

rastrovy obrazek, ktery je tedy mozno upravovat pomoci softwaru a
nasledné vypalit na CD.

Pokud chcete fotografie na dobré urovni upravovat, meli byste sahnout
po programu Adobe Photoshop ( Gimp - zdarma) nebo Zoner Media
Explorer, které maji dostatecnou nabidku funkci pro zpracovani
obrazkau.

Vyrobci fotoaparatl nabizeji casto k fotoaparatum jako ,,bonus“ méné
komfortni a o nékteré funkce ochuzeny software a i na strankach
vyrobcu fotoaparatu a tiskaren je mozno najit software pro praci s
grafikou.
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Grafika —digitalni video

Podobneé jako u digitalni fotografie i u digitalniho videa plati, ze od
prvotniho zaznamu az po vysledny sestrih nedochazi ke zméne kvality
zaznamu.

Zde vsak ke zpracovani nutné potiebujeme pocitac ( jinak jsme schopni
pouze natoceny zaznam pustit z kamery do televizoru)

Co je potieba pro zpracovani videa v pocitaci?

Kvalitni hardware
Strihova karta
Strihovy software ( Avid, Velocity, Adobe Premiere, Pinnacle Studio )
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Grafika — video pojmy

Zakladni pojmy:

Opticky zoom - schopnost priblizit zobrazovanou ¢ast pomoci optické soustavy
(objektivu)

Digitalni zoom - funkce zvétSeni obrazu digitalné pfi sniZzeni kvality obrazu

Stabilizace obrazu - funkce kamery, ktera snizuje zkresleni vzniklé nechténym pohybem
ruky

Minimalni osvétleni — hodnota svételnych podminek, za kterych je jesté kamera schopna
snimat obraz ( udava se v luxech )

RozliSeni senzoru - rozliSeni CCD prvku v bodech

Komprese videa — schopnost zmensit velikost ( datovou ) zaiznamu na médiu

Formaty digitalniho videozaznamu -

AVI — nekomprimovany
MPG - komprimovany
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Grafika — strihovy software

Vewvyrs

K nejznamé;jsim druhlim softwaru na trhu patfi jiz zminované programy:

AVID

VELOCITY - oba jsou profesionalni

Adobe Premiere — poloprofesionalni program

Pinnacle Studio — zcela dostacujici program pro domaci Upravu videa
Windows Movie Maker - je soucasti Windows XP

Ceny programu se pohybuji Fadové od statisicli aZ po tisicové castky.
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Grafika - multimeédia

Co jsou multimédia?

Multimédia jsou nejnovéjsim smérem v oblasti vypocetni techniky. Spojuji v sobé
zobrazovani obrazku, prehravani videozaznamu, trojrozmérnou grafiku a zvuk.

Jejich oblibenost zplisobuje :

Interaktivnost- komunikuji s uzivatelem, ktery urCuje smér, kterym se bude program
ubirat

Grafika -

Nazornost- jednoduchost ovladani

Hypertext — plynulé prechazeni na jina témata.
Podpora zvuki a videosekvenci

Na rozdil od klasické knihy jsou multimédia skladnéjsi , snadnéji se v nich orientujeme a
maji interaktivni ovladani, maji moznost zvukového zaznamu a obrovského mnozstvi
grafickych objekta.

K vvhodam knih patfi jejich duSevni hodnota, lze je Cist kdekoliv a nejsou zavislé na
energii, neni nutné mit PC ani softwarové vybaveni.



