Bitmapova grafika

Rastrova grafika



Vlastnosti

Bitmapova grafika (rastrova grafika) je jeden ze dvou
zakladnich zpUsobu, jakym pocitace ukladaji a zpracovavaji
obrazové informace. Spolu s vektorovou grafikou
predstavuji dva zakladni zplUsoby ukladani obrazku.

V bitmapové grafice je cely obrazek popsan pomoci
jednotlivych barevnych bodu (pixell). Body jsou
usporadany do mrizky. Kazdy bod ma urcen svou presnou
polohu a barvu (napr. RGB). Tento zpusob popisu obrazku
pouziva napr. televize nebo digitalni fotoaparat.

Kvalitu zaznamu obrazku ovliviuje predevsim rozliseni a
barevna hloubka.

Rozmisténi a pocet barevnych bodu obvykle odpovidaji
zarizeni, na kterém se obrazek zobrazuje (monitor, papir).
Pokud se obrazek zobrazuje na monitoru, staci rozliseni 72
DPI, pro tisk na tiskarné 300 DPI.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pixel
http://cs.wikipedia.org/wiki/RGB
http://cs.wikipedia.org/wiki/Televizn%C3%AD_vys%C3%ADl%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Digit%C3%A1ln%C3%AD_fotoapar%C3%A1t
http://cs.wikipedia.org/wiki/Rozli%C5%A1en%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Barevn%C3%A1_hloubka
http://cs.wikipedia.org/wiki/Monitor_%28obrazovka%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pap%C3%ADr
http://cs.wikipedia.org/wiki/DPI
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_tisk%C3%A1rna

Uziti
e /Zpracovani a uprava fotografii, videa.
* Pro prevod obrazovych predloh (klasické
fotografie, kreseb a dalsich) do bitmapové

grafiky slouzi zarizeni nazyvané skener,
vizualizer nebo digitalni fotoaparat.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Skener
http://cs.wikipedia.org/wiki/Digit%C3%A1ln%C3%AD_fotoapar%C3%A1t

Vyhody

Vyhody bitmapové grafiky

porizeni obrazku je velmi snadné
napriklad pomoci fotografie nebo
pomoci skeneru.

Snadna Uprava fotografii a videi
Moznost montazi

Srovnani bitmapove a rastrové grafiky

Nevyhody

Nevyhody bitmapové grafiky
velké naroky na zdroje (pfi
vysokém rozliSeni a barevné
hloubce velikost obrazku
dosahuje i jednotek megabytd, v
profesionalni grafice se bézné
operuje i s podklady o desitkach
megabytl)

zména velikosti (zvétSovani nebo
zmensovani) vede ke zhorseni
obrazové kvality obrazku
zvétSovani obrazku je mozné jen v
omezené mire, nebot pri vétsim
zvétSeni je na vysledném obrazku
patrny rastr


http://cs.wikipedia.org/wiki/Fotografie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Skener

Programy pro bitmapovou grafiku

* Photofiltre

* PhotoShop

e GIMP

* Corel Paint Shop




Formaty bitmapoveé grafiky

Pouzivané formaty souboru rozliSujeme jako nekomprimované a
komprimované, komprimované pak na formaty s bezeztratovou Ci
ztratovou kompresi:

APNG

BMP

GIF vhodny pro napisy, loga a animace
HDP e

JPEG vhodny pro fotografie
JPEG 2000

MNG

PCX

PNG



http://cs.wikipedia.org/wiki/Form%C3%A1t_souboru
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bezeztr%C3%A1tov%C3%A1_komprese
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ztr%C3%A1tov%C3%A1_komprese
http://cs.wikipedia.org/wiki/APNG
http://cs.wikipedia.org/wiki/BMP
http://cs.wikipedia.org/wiki/GIF
http://cs.wikipedia.org/wiki/HD_Photo
http://cs.wikipedia.org/wiki/JPEG
http://cs.wikipedia.org/wiki/JPEG_2000
http://cs.wikipedia.org/wiki/Multiple-image_Network_Graphics
http://cs.wikipedia.org/wiki/PC_Paintbrush_File_Format
http://cs.wikipedia.org/wiki/Portable_Network_Graphics
http://cs.wikipedia.org/wiki/TIFF
http://cs.wikipedia.org/wiki/Wireless_Application_Protocol_Bitmap_Format
http://cs.wikipedia.org/wiki/X_PixMap

Ukazky




